REGULAMIN

Turniej Pilki Siatkowej 0 Puchar Burmistrza Karpacza

I. Organizator: Gmina Karpacz;
I1. Partner zawodow: Karkonoska Akademia Siatkowki;
1. Cel zawodow: Popularyzacja Mini Siatkowki wérdd uczniéw szkot
podstawowych;
IV. Miejsce zmagan: Hala Widowiskowo — Sportowa,
ul. Konstytucji 3 Maja 48 w Karpaczu;
V. Termin zmagan: 23.04.2016r.
V1. Warunki udziatu:
1) telefoniczne zgloszenie druzyny — tel. 693355931; Zapisy do 20 kwietnia;
2) wazne badania lekarskie lub pisemna zgoda rodzicow uczestnikoéw
(formularz zgody w zataczniku);
3) lista zawodnikow potwierdzona przez Klub, Szkote lub osobg fizyczna
(opiekuna zespotu);
4) legitymacja szkolna lub dokument tozsamosci ze zdjeciem;
5) weryfikacja dokumentéw w dniu zawodow o godz. 9.30.
VIl. Regulamin zmagan:
1) turniej rozgrywany jest w dwoch kategoriach: dziewczat i chtopcow;
2) druzyng stanowia zawodnicy ze szkot podstawowych, urodzeni
w roku 2003 1 miodsi;
3) w sklad zespotu wchodzi maksymalnie 4 zawodnikéw (3+1 rezerwowy);
4) druzyna na rozgrzewke przywozi wilasne pitki — organizator zapewnia
pitki do gry.
5) przepisy gry:
a) wymiary boiska: 14m x 5m,
b) wysokos¢ siatki 220cm,



C) obowiazuje rozmiar pitki 4 lub 5,

d) gra toczy si¢ do dwoch wygranych setow. Sety rozgrywane sa do 15
punktow. Ewentualny 3 set, decydujacy rozgrywany jest do 11 punktow,

e) kazdy zespot moze wykorzysta¢ 1 czas w kazdym secie (30 sekund),

f) obowiazuje rotacyjna kolejnos¢ wykonywania zagrywki,

g) zawodnik zagrywajacy jest zawodnikiem obrony. Zawodnik, Ktory
znajduje si¢ na pozycji zagrywajacego nie moze pitki blokowac,

h) rozsadna tolerancja czystosci odbic,

1) w kazdym secie dozwolona jest tylko jedna podwojna zmiana tzn.
mozna wymieni¢ jednego z zawodnikoéw, ktory moze wrocié¢ w trakcie
seta na swoje miejsce (druga zmiana dokonana),

J) W momencie uderzenia pitki przez zagrywajacego, kazdy zespot musi
znajdowac si¢ na wlasnej stronie boiska, ustawiony zgodnie z
porzadkiem rotacji. Zawodnicy urodzeni w 2005 roku, moga
wprowadzac pitkg do gry (zagrywac) odbiciem oburacz gora;

6) punktacja:

Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane — 1

punkt, za walkower 0 punktow. O kolejnosci zespotow decyduja kolejno:

a) wigksza liczba zdobytych punktow,

b) jezeli dwie lub wigcej druzyn uzyska t¢ sama liczbe punktow:

- lepszy (wyzszy) stosunek setow — wygranych do przegranych
pomigdzy zainteresowanymi zespotami,
- lepszy (Wyzszy) stosunek matych punktéw — zdobytych do
straconych pomigdzy zainteresowanymi zespolami,
- wynik bezposredniego meczu pomigdzy zainteresowanymi
zespotami.
VIIl. Postanowienia koncowe:

1) ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do organizatora;



2) organizator nie odpowiada za rzeczy zgubione, zniszczone lub skradzione
przed, w trakcie i po imprezie;

3) podczas zawodow petna odpowiedzialnosé i opieke za dzieci ponosi:
Trener, nauczyciel, osoba desygnowana przez klub lub szkolg¢ na zawody;

4) zawodnicy uczestniczacy w turnieju nie sa ubezpieczeni od nastgpstw
nieszczesliwych wypadkow 1 biorg udziat w turnieju na podstawie
pisemnego o$wiadczenia rodzicoOw o braku przeciwwskazan zdrowotnych
do udziatu w zawodach sportowych oraz na wtasna odpowiedzialno$¢;

5) wszyscy uczestnicy turnieju zobowiazani sa do zapoznania si¢ z
regulaminem i przestrzegania go w trakcie trwania zmagan sportowych;

6) najlepsze zespoty zostana nagrodzone przez Organizatora.



