Takie wiec zadanie Duch Goér Ci wyznacza,
bys ustalit, kto jest patronem Karpacza.
Pytaj kogo zechcesz, dzwon do przyjaciela,
nawet niech Internet'info Ci udziela.

| ponizej zapisz: miasta opiekunem

. jest Swiety

— on mu patronuje.

Zszedtes na zapore? Przejdz nig az do schoddw,
bo tak dalej leci trasa tych podchoddw.
Idac ciggle prosto za mymi wskazéwkami,

. wnet znajdziesz sie w parku ze zwierzat rzezbami.

Jest ich tutaj kilka, lecz wystarczy mi,

gdy wypiszesz zwierzat nazwy chociaz trzy:
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A kiedy juz znajdziesz sie w zwierzecym gronie,
wdwczas Cie zapraszam — spocznij na mym tronie.
To dla mnie prawdziwy zaszczyt i zastuga,

zeby Ciebie spotkac nasza szansa druga.

Z parku powolutku wraz z ekipg zdolna

kieruj sie na miasta Karpacza czes¢ dolna.

IdZ w dot gtdwng drogg i Twoja w tym troska,
by dotrzec¢ do skretu — ulica Piastowska.

Odbij na nig w prawo, podejdz kilka krokdw,
whnet ulice Wolng zauwazysz z boku.

W nig takze skrecamy —powiem Ci dlaczego:
bo tedy dojdziemy do stoku narciarskiego!
Jaka jego nazwa? A to Ty mi powiedz,

na pewno odczytasz; ze jest to

Kiedy go ominiesz i bedziesz miat fart,
to zobaczysz;‘p’fotek_zbudowany z

Tutaj prosze policz, tak to nie jest zart,

ile w owym ptocie znajduje sie nart?

Az ! Prawda, ze ciekawe?

Lecz Ty ruszaj dalej, dokoricz swa wyprawe.

IdZ caty czas w gore, a tuz przed cmentarzem
skre¢ w Aleje Wrzoséw — tam cos Ci pokaze.
Celem tej wycieczki zdrowotna polanka,
przez miejscowych znana jako Pohulanka.

Jest tu sciezka zdrowia, sg sprzety sportowe,
ale Ty badz czujny na zagadki questowe.
Tutaj Cie uczule, abys idac zwawo

wybrat dobra droge, te wiodacg w prawo.

Skret ten sig skrywa tam, gdzie sprzet sportowy
jest znumerem 5. Czy jestes gotowy?

Ogromnie w to wierze, mocno na to licze,

bo idac juz ta sciezkg odnajdziesz tablice.

A na tej tablicy - Koledze, Kolezance

kilka stéw wpisano o samej Pohulance.
Przeczytaj i zapisz, ze to miejskie wzgdrze
jaka ma wysokos¢? No jakie jest duze?

Tutaj na tablicy odpowiedz jest wtasnie:
wysokos¢ Pohulanki to

IdZ dalej sciezka, wkoto sie rozgladaj,

»drabinki poziomej” wsréd sprzetéw wygladaj.

Bo numer, jaki przy niej zostat zapisany,

w naszym tajnym kodzie musi by¢ podany.
Znalaztes? Czy dobrze rozgladates sie po okolicy?
Podpowiem, ze sprzet ten jest

przy drugiej informacyjnej tablicy.

Ostatnia cyfra kodu to

Ajak jest tablica, to badz i gotowy

na peten urokdw punkt widokowy!

~Czas powoli bedzie konczy¢ te wybryki,

idac sciezka wyjdziesz przy Muzeum
i

Ulicg Kopernika ruszaj teraz w dét,

czyzbys juz zmeczenie w swoich nogach czuf?
Skrecajac w lewo dojdziesz do ronda matego.
Tam w koricu uzyjesz kodu questowego!

Tuz przy samym rondzie - atrakcja uliczna,
gratka dla turystéw — Budka Nietelefoniczna.
Musisz do niej podejs¢, tajny kod wystukag,
poufnego hasta ode mnie wystuchad.

Tajny kod:

Tajemnicze hasto Ci przygotowatem
i bys mégt ustysze¢, cate je nagratem.

Co Ci przekazatem? Wszystko zrozumiates?
Przepisz zatem hasto, ktdre ustyszates:

Kiedy masz juz wszystko, rozwigzania liczne,
kieruj sie za rondem do Informacji Turystyczne;j.
W niej pracujgcy panowie i panie

pieczec Ci postawig — na pokwitowanie.

Bede sie juz zegnat.
Stad, z miasta Karpacza,
pamietaj, ze opieka
zawsze Cie otaczam.

Rozwiaz wszystkie questy
i pieczatki zbieraj,

a za wszystkie siedem
nagrode odbieraj!

KARPACZ

ZAGADKOWA PODROZ'
W KRAINE DUCHA GOR

GDzle TO JesT?

Karpacz lezy u stép Sniezki, w dolinach tomnicy —
Q i jej doptywdw: tomniczki, Bystrzyka, Budniczej

Strugi, Dzikiego Potoku, Ptomnicy.
POCzaTeK QuesTu
deptak (ul. Konstytucji 3 Maja 54)

t' Czas PRZeJSCIA QUESTU
4 okoto 3 - 4 godz.
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Fundacje Bike Planet. Materiat wspétfinansowany jest ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach PROW 2014-2020.
Zadanie realizowane jest ze srodkoéw przyznanych przez LGD Partnerstwo Ducha Gor
w ramach projektu grantowego WspéIne dziatania promocyjne catego obszaru LGD Partnerstwo Ducha Gor
dla operacji realizowanej pod nazwg "Zagadkowa podr6z w Kraing Ducha Gor"

Autor - Katarzyna Krzemiriska ,,KataRYMka;’,
projekt i realizacja — adrem.jgora.pl.
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Witaj w'kolejnym quescie na liscie.

Nareszcie spotkamy sie... osobiscie!

W tej grze Cie czeka niejedno zadanie,

w ktéryms z nich twarzg w twarz ze mng staniesz.

Zatem czy storice, deszcz, zawierucha,

to dzisiaj spotkasz posta¢ Gér Ducha!

| juz na wstepie bardzo Cie prosze,

zwij mnie Duchem Gdr albo Karkonoszem.
Niech Ci nie przyjdzie nawet do gtowy

zwad mnie Liczyrzepa - o tym nie ma mowy!

Ten quest'wyrdznia sie wsrdd pozostatych,
bo w nim cyfry kodu ukryte zostaty.
Dlatego tez miedzy questowymi zagadkami

_ bedziesz rozgladat sie réwniez za cyframi.

Ukrytem cztery (powiem Ci, bos fajny),
one‘wszystkie razem utworza kod tajny.
Ja wyjawie Tobie, gdy nadejdzie czas,
po co Ci ten kod i gdzie prowadzi nas.

Tymczasem ruszaj, a ja Cie uracze
dotad Ci nieznanym, magicznym Karpaczem.

Karpacz zawsze cenit gér réznych odkrywcéw.
Naszym startem w centrum maty Skwer Zdobywcéw.
Miejsce, ktdre najwazniejszych ludzi gér wspomina,

_ Ty swoja zabawe witasnie tam zaczynasz.

Jestes przy zdobywcach? No to sie bawimy!
Na poczatku kilku z nich- upamietnimy.
Zostawie imiona, Ty dodaj nazwiska,

pamiec o tych ludziach niech bedzie'Ci bliska.

Zacznij od Himalaisty, wielkiego cztowieka,
jakim bez watpienia byt Maciej

Masa gdrskich wspomnien takze sie‘uzbiera,
gdy wspomnimy postac Artura,

O gdrskich wedrdéwkach lekcja i nauczka,
jak wielkim cztowiekiem byt
Jerzy

| jeszcze kobieta, niech wpisze krdélewicz,
ze gorska krélowa jest
Wanda

Whpisates juz wszystko? Dalej rusza¢ pora
i pamietaj: w gérach wazna jest pokora!

IdZ w prawo, w gdre, przez gtédwna ulice,

a miejscem spotkania beda Tajemnice.

Jakie? Karkonoskie! Miejsce w miescie znane,
przez wielu turystdw chetnie odwiedzane.

Tutaj oko w oko wreszcie Cie spotykam.

Szukaj mej postaci — duzego pomnika.

A kiedy juz pomnik bedzie wypatrzony

stan przede mna: ,,Witam. Czuje sie wzruszony.”
| catg druzyne o to tu poprosze:

pamigtkowe zdjecie, ze mng — Karkonoszem.

Pod Tajemnicami podejdz ciut do przodu,
znajdz z6tta tablice, na niej cyfre kodu.
Ona w mej wielkosci doktadnie sie chowa:
rzezba Ducha Gdrjest -metrowa.
Pierwsza cyfra kodu to

Kto ma mozliwos¢ — zapraszam do podziemi,
by odkry¢ legendy karkonoskiej ziemi.

W nich jest pokazane (gdys do podari skory),
jaka moc ukrywat korzert mandragory.

Jesli wiec masz czas — wpadaj na zwiedzanie,
jesli nie, to ruszaj dalej na zadanie.

Gdy juz tu skonczytes, to czas, mdj Kolezko,
bys schody odnalazt tuz za domem Mieszko.
Ulicg Mickiewicza i po prawej stronie...
Znalaztes? Genialnie, ruszaj prosto po nich!

~Drewniana ktadeczka poprowadzi Ciebie

w miejsce, w ktérym dzieci czujg sie jak w niebie.
Lecz zanim tam dojdziesz, tuz przy samej ziemi,
po Twej prawej stronie — tabliczka z nazwa zieleni.
Przepisz nazwe rosliny i problem masz z gtowy,
ze tutaj rozkwita nam bez

IdZ dalej do miejsca, gdzie Polak i Polka
Swietnie sie pobawig, pedzaca -

Tutaj niech kazdy dzieckiem sie stanie!

By is¢ dalej w droge, cho¢ raz pojedz na niej:)

Gdy juz poszaleli (a ja widze wszystko),
ruszamy w uliczke, ktdra jest tuz, blisko.
Od tyrolki dojdziesz kawateczek w prawo,
ulica Rybacka, odnalaztes? Brawo!

Tu drewniane domki, niczym z pieknej bajki,
Ty odszukaj tego, gdzie mieszkaja lalki.

Dom Lalki Adoptowanej to miejsce magiczne,
tutaj swoj dom lalki maja bardzo liczne.
Druga cyfra kodu tez tu kryje sie,

bo ten dom ma numer Rybacka b.

Druga cyfra kodu to

Id3c dalej prosto, moi podrdznicy,

dojdziecie pod zapore na rzece tomnicy.

Tutaj o ostroznos¢ bardzo Ciebie prosze,

to jedna z dzikszych rzek, jaka majg Karkonosze.
| chociaz ta rzeka jest tak urokliwa,

to bywa kaprysna i bardzo zdradliwa.

Na sama zapore wejdz w gére schodami.
lle jest tych schoddw? Ja policze z Wami!
- schoddw, tyle mi wychodzi,
ciekawe, czy liczba schodéw nam sie zgodzi.
Gdy masz inng liczbe, nie martw sie, mdj drogi,
wszak Duch Gér ma wieksze, niz przecietnie nogi. ;)

Tu na rozwidleniu, gdzie sie petlg drogi,
czerwona tabliczka wisi dla przestrogi.
Odczytaj z niej napis, tak, byscie wiedzieli,
ze tu absolutny jest zakaz

Teraz przejs¢ musimy prosto po zaporze.
Piekny z niej jest widok w kazdej roku porze.
Jeszcze tutaj jedno zadanie dotoze,
bys zapisat, w jakim porecz jest kolorze.

— wiadomo, kolor ten lubimy,
z nadzieja i z wiosna czesto kojarzymy.

Przeszedtes zapore? Jestes zuch dzieciakiem!
Teraz w prawo, w gdre rusz czerwonym szlakiem.
Przed Tobg wspinaczka (dla turystéw gratka)

na punkt widokowy, co zwie sie

To witasnie w Karpaczu tak pieknie wyrasta
punkt widokowy niemal w centrum miasta.
Idac tak pod gdre, wkrdtce szlak z czerwieni
na niebieskie strzatki oznaczenie zmieni.

Gdy dotrzesz i bedziesz juz na punktu szczycie,
tablicy poszukaj — popatrz nalezycie.

Bo z niej to odczytasz trzecia cyfre kodu :-)
(moéwitem, ze wejscie warte jest zachodu?!).

Odnajdz trzycyfrowa wysokos¢ tego wzgorza
(ta liczba juz w pierwszej linijce sie wynurza).
Do kodu potrzebna jest cyfra koricowa,

niech kazdy zapamieta i w gtowie zachowa.
Trzecia cyfra kodu to

Gdy juz poswiecisz chwile pieknej panoramie,
to grajmy dalej — kolejne zadanie.

Wréci¢ musisz na dét, szlakiem na zapore.

By zejscie umili¢ — zadanie wybiore.



