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Zrdb oraz zachowaj z Patelni widoki.
Teraz zerknij wokot, czyri uwazne kroki!
Na:szczycie Patelni tez punkt sie znajduije,
w. ktorym intensywnie energia oddziatuje.
Maty, metalowy, kto znalez¢ potrafi,

niech takze uwieczni go na fotografii.

Patelnie opuscisz wiec z dwoma zdjeciami:
jedno bedzie z pretem, drugie z widokami.
Teraz dalej szlakiem w czerwonym kolorze
podazaj, az dojdziesz na duze rozdroze.

. Akiedy juz dojdziesz do miejsca takiego,
\to z niebieskim szlakiem zakre¢ ostro w lewo.

| jezeli pdjdziesz zgodnie ze znakami,
to na trasie miniesz groteg z nietoperzami.

' Zmierzaj szlakiem dalej, lecz niespiesznym krokiem,

po prawej stronie naciesz sig widokiem.

%L futéju'rqiéch_wpisze Twoja madra gtéwka,

ze widoczny zalew zowie sie

1dac tymze szlakiem budynek zobaczysz,
“obok bedzie zrédto, woda sie uraczysz.

Dom biaty, okragty, a drzwi ma zielone,
miejsce niemal swiete i do dzis stawione.

Dlatego zapiszcie Panowie i Panny,
ze ten budynek to Kaplica Swietej
A przy nim tablica, z niej dowiesz sie tego,

' zenosi tez nazwe

,,Kosciotka | 40

.

Zostan przy tablicy i przy tej sposobnosci
przeczytaj, jak spetni¢ zyczenie o mitosci.
Bo legenda takze jest na tej tablicy,

wedtug ktdrej trzeba biec wokot kaplicy.

Ale wiasnie sedno, odc_-z’ytaj wyrazy,
ze okrazy¢ budynektrzeba razy!

| pamietaj takze Bohaterze mtody,

by przy tym l*tjaiec’ Ciggle usta petne wody!

Teraz jeszcze, prosze, poszukaj Zzrédetka,
odnajdz schodki w dét, wprost do poidetka.
Nad trzema tablicami wykonanymi z kamienia
jest w drewnie rzezbiona figurka

A zwierze to ujete przy Zzrddle zostato,

bo pono¢ od tej wody cudem ozdrowiato.
Tak gtosi legenda, lecz my, mdj Kolego,
nie mamy dowoddw, ile prawdy z tego.

Teraz znajdz krzesetka wyciggu narciarskiego.
S one koloru zielonego i

A skoro tu jestes, postaw blizej stope

i odczytaj, ze s3 one z wyciggu na

Dopisz takze nizej, nie zwalniajac kroku,

ze ostatni ich wjazd byt 17 wrzesnia roku.
Powoli koriczymy juz nasze przygody,

odnajdz tylko jeszcze mi pomnik przyrody.

Z zielonej tablicy dowiesz sie i tego,

ze z gatunku tego budowano nawet
konia trojariskiego!

C6z to jest za pomnik i jaki gatunek?

no jasne! (W tablicy ratunek).

Musze juz zakoriczy¢ nasze wedrowanie,
mito mi zleciato to nasze spotkanie.

Bede wracat w gory, w moje Karkonosze,
a Ciebie na koniec o to tylko prosze,
zebys sie napit ze Zrédetka wody,

widoki podziwiat i wszedt do gospody.

A w tejze gospodzie jest pyszne jedzenie,
lecz takze, UWAGA: questu zaliczenie.

Widzimy sie pdzniej, przy kolejnej grze.
Bedziesz? Badz na pewno! Oczekuje Cie!
Zagadek dla Ciebie mam ja caty wor.
Dziekuje za dzisiaj.
Pozdrawiam,
Duch Gdr.

Autor - Katarzyna Krzeminska ,,KataRVMka”,
projekt i realizacja — adrem.jgora.pl.

UNIA EUROPEJSKA

ZAGADKOWA PODROZ
W KRAINE DUCHA GOR

GDZzZle TO JesT?

Wies lezgca w gminie Podgdérzyn, na pograniczu
Pogdrza Karkonoskiego i Kotliny Jeleniogdrskiej.
Charakterystycznym punktem jest duzy zbiornik
wodny o tej samej nazwie.

POCzZaTeK QuesTu
Wiata piknikowa przy drodze z Karpacza do
Sosndwki, skret na DW ,,Lubuszanin’ (ul. Liczyrzepy)

Czas PRzeJSCla QuesTu
okoto 2 - 3 godz.

-

KARPACZ pl

wEuropejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa inwestujgca w obszary wiejskie”,
Instytucja Zarzadzajgca PROW 2014-2020 - Minister Rolnictwa i Rozwoju Wsi. Materiat opracowany przez
Fundacje Bike Planet. Materiat wspéffinansowany jest ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach PROW 2014-2020.

Zadanie realizowane jest ze $srodkéw przyznanych przez LGD Partnerstwo Ducha Gor

w ramach projektu grantowego Wspdlne dziatania promocyjne catego obszaru LGD Partnerstwo Ducha Gor

dla operacji realizowanej pod nazwa "Zagadkowa podréz w Kraine Ducha Gor"




Zanim sie zacznie zabawa questowa
musze Cie ostrzec - to trasa trekkingowa.
BadZ prosze czujny i przygotowany:
buty wygodne, ciuch dostosowany.

Gdy stota, to nawet i o to poprosze,

' bys ciepto sie odziat i wtozyt kalosze.

Najpierw wsiadaj w auto, ustaw nawigacje
i odnajdz dla questa poczatkowa stacje.

Na trasie z Sosnéwki do miasta Karpacza
(co piekne widoki przed Toba roztacza)
Kieruj sie ulica — nazwy jej nie znosze

_bo brzmi - Liczyrzepy. Jam jest Karkonoszem!

Gdy miejsce namierzysz, ekipa gotowa!
Na trasie widoczna wiata piknikowa.

¢ Zatrzymaj samochdd i zacznij swa droge.

Na pewno dasz rade, ja Ci w tym pomoge.

By urozmaicic czas podrdézowania

" na trasie postawie Ci liczne zadania.

Nie bede juz zwlekat i pierwsze zadanie
zostawie na starcie, tutaj, na polanie.

Sposrdd licznych tablic wskazujacych droge
jedna z nich wyraza prosbe i przestroge.
Rozejrzyj sie dobrze, bgdZ w dobrym nastroju,
tytutem tablicy'jest ,,Miejsce Postoju”.

Na niej rozpisane zostaty wytyczne,
jak sie zachowywac — uwagi s3 liczne.

" | to ode mnie jest wiasnie zadane,

by dowolne 3 zasady-byty przepisane:

Teraz znajdz kolejng; te z mapg tablice;

na niej namierz prosze'miejscowos¢ Marczyce.

Od Marczyc znajdz w dét odchodzacadinie,
a wtedy sie znajdziesz w pieknym :

Z trzeciej tablicy tez przepisz zawczasu
prosbe do turysty: ,,Nie zasmiecaj

No dobrze, wystarczy, czas juz ruszy¢ w trase,
wybierz szlak niebieski, co prowadzi lasem.

”»

Jednak tu badz czujny (uprzedze zdziwienie),
bo w pewnym momencie bedzie rozwidlenie.
Gdy ono nastapi, to Ty wybierz na nim

droge asfaltowg, wprost na ,,Lubuszanin”.

Tak wiec zaktadaj wygodne buty,

obierz szlak niebieski, a nastepnie zdtty.
A gdy juz bedziesz przy ,,Lubuszaninie”,
to oczywiscie zadanie Cig nie minie.

Naprzeciw budynku tablica informuje,

na niej tez potrzebna tres¢ sie odnajduje.

Do dalszej drogi bedziesz wnet gotowy,

gdy Sosndwki Gornej przepiszesz kod pocztowy:

Gdy juz wypetnites luke cyferkami,

to ruszamy dalej, szmat drogi przed nami.
Zmierzaj wzdtuz budynku, gdy miniesz budowe,
to do tytu zechciej obrdcic swa gtowe.

Na scianie jest postac, prezy sie przed Wami,
mocno epatujgc swymi muskutami.

Co to jest za miejsce? Montownia? Sortownia?
Alez skad! Jest napis! Przeciez to

Zaraz za budynkiem, jeszcze kilka krokéw
i zobaczysz droge biegnaca tez z boku.
Tutaj rozwidlenie, skret w czerwony szlak
i dokfadnie tutaj, w lewo skre¢, o tak!

Zatem szlak czerwony i kieruj sie w gdre,
na trasie mam jeszcze zadar cata fure.
Teraz troche drogi, a podczas niej prosze:
utdz krdtkie hasto, promujgce Karkonosze.

By jeszcze utrudnié, co wiasnie zadane,
prosze, aby hasto byto rymowane.

Poczuj sie jak autor najlepszej reklamy.
Masz juz swoje hasto? To zapisz, czekamy!

Na pewno jest piekne, wyczekad nie moge,

zeby je przeczyta¢, a Ty dalej w droge!

Niechaj Cie tez catkiem nie wchtonie natchnienie,
bo po dtuzszej chwili bedzie rozwidlenie!

W gore bedzie sciezka, lecz Ty idZ po szlaku!
Nie daj sie zwies¢ Dziewczyno, Chtopaku.
Ale tez prosze, bys na rozwidleniu

odnalazt numery na szarym kamieniu.

Ty pdjdziesz tu w ddét, naszym szlakiem w lewo,
a kamien zobaczysz zerkajac pod drzewo.
i to liczby z kamienia,
lecz gdy ich nie znajdziesz, tez nie ma zmartwienia.

Dalej, gdy droga w gdre bedzie wskazywata,
Twaj wzrok zatrzyma niechaj Ostra Skata.
Obejrzyj chwile te skalng formacje.

Piekna i dumna, prawda, ze mam racje?

Nastepnym punktem, ktérym quest zastynie,
jest miejsce o nazwie, jak kuchenne naczynie.
A jest nim Patelnia — punkcik widokowy.
Musisz wejs¢ na gdre, widok jest szatowy!

By na szczyt sie dostac znajdz schody z kamienia,
pokonaj ostroznie, widok wart wchodzenia.
Patelnia — punkt magiczny, przez wieki na ktdry
ludzie przybywali, by czci¢ moc natury.

Mdwiono, ze miejsce wielka moc posiada
(do dzis wiele os6éb wcigz tak opowiada).
Na Patelni dostaniesz dwa moje zadania:
pierwsze — piekne zdjecie masz do wykonania.



