REGULAMIN KONKURSU

Interaktywny Turniej Wiedzy o Karpaczu

1. ORGANIZATOR KONKURSU

Gmina Karpacz
ul. Konstytucji 3 Maja 54
58-540 Karpacz

Realizator:

Quizspotter, www.quizspotter.com

Jesli majg Panstwo jakiekolwiek pytania lub watpliwosci dotyczace formutly turnieju zapraszamy do
kontaktu: Telefon: +48 12 345 18 22, e-mail: biuro@quizspotter.com

2. TERMIN I MIEJSCE KONKURSU
7 czerwca 2019 r. o godzinie 18:00
Hala Widowiskowo-Sportowa, ul. Konstytucji 3 Maja 48b, 58-540 Karpacz

3. CEL ORAZ ZAKRES TEMATYCZNY TURNIEJU

Celem turnieju jest upowszechnianie i utrwalanie wiedzy zwigzanej z Karpaczem.

4. UCZESTNICTWO W KONKURSIE
e Uczestnikami konkursu mogg by¢ wytacznie druzyny trzyosobowe.
e Zgtoszenia druzyny mozna dokonac osobiscie w Referacie Promocji i Rozwoju Urzedu

Miejskiego, mailowo na adres promocja@karpacz.eu lub telefonicznie 75 76 19 453.

5. PODSTAWOWE INFORMACIE ORGANIZACYJNE

1. Kazda druzyna otrzyma na czas konkursu natadowane urzadzenie (tablet) niezbedne do

uczestnictwa w grze.

2. Druzyny przystepujg do gry zapisujgc sie nazwg druzyny.

3. Konkurs zostanie przeprowadzony w nowoczesnej formule Quizspotter, ktéra umozliwia

obserwowanie pytan, oraz rankingu druzyn na duzym ekranie, przy udziale publicznosci

zgromadzonej w miejscu imprezy.

6. PRZEBIEG ROZGRYWKI I ZASADY GRY

Na pytania prezentowane na ekranie nalezy druzynowo odpowiedzie¢, uzywajac powierzonego

tabletu. Odpowiedzi i aktualny wynik rywalizacji ukazujg sie na duzym ekranie po zakonczeniu kazdej

rundy. Pytania beda prezentowane w formie czytanej (przez prowadzacego) oraz pisanej (na ekranie i

na urzadzeniach druzyn).


http://www.quizspotter.com/
http://www.quizspotter.com/

Gra polega na odpowiadaniu na pytania zadawane przez prowadzacego. Gracze majg 30 sekund na
udzielenie odpowiedzi, liczagc od momentu wysSwietlenia pytania. Wybierajg jedng odpowiedz z czterech
zaproponowanych lub wstrzymujg sie od odpowiedzi. Rozgrywka sktada sie z 21 pytan. Wygrywa
druzyna, ktéry po 21 pytaniach zdobedzie najwiecej punktow. W konkursie przewidziano I, II, III

miejsca.

W sytuacji remisu, ktory nie pozwala na rozstrzygniecie miejsc od I, II lub III po 21 rundach, druzyny o

tym samym wyniku otrzymajg dodatkowe pytanie.

Na poczatku konkursu zostanie przeprowadzona wprowadzajgca w zasady seria prébna.

7. PUNKTACIA
e Poprawna odpowiedz jest nagradzana punktami, zas btedna karana ujemnymi.
e Liczba punktow, ktdre mozna zdobyc¢ lub straci¢ (maksymalnie 100), zalezy od czasu, w ktdrym
zostanie udzielona odpowiedz.
e Doktadna stawka punktéw do zdobycia za udzielong odpowiedz zostanie pokazana na ekranie

tabletu druzyny po udzieleniu odpowiedzi na pytanie.

8. SYTUACIE WYJATKOWE
e Jedli z przyczyn niezaleznych, czy dziatania sity wyzszej dojdzie do przerwania rozgrywki, gra
zostanie wznowiona, a punkty uzyskane przez poszczegdlne druzyny w pierwszej grze zostang
doliczone po zakonczeniu drugiej rozgrywki.
9. NAGRODY
e Organizatorzy przyznajg nagrody gtdwne dla druzyn, ktére zajma miejsca od 1 do 3.
e Wszyscy uczestnicy otrzymajg pamigtkowe dyplomy
¢ Informacja o rozstrzygnieciu turnieju zostanie ogtoszona natychmiast po zakonczeniu gry.

o Decyzje organizatoréw sg ostateczne i prawnie wigzgce dla wszystkich uczestnikow.

10.POSTANOWIENIA KONCOWE

Kazdy Uczestnik przyjmuje do wiadomosci i potwierdza, ze akceptuje wszystkie warunki okreslone w

niniejszym Regulaminie.



